
项目四 软件界面基础开发
4.1MFC常用控件的使用方法



一  MFC简述
MFC是微软基础类库Microsoft 

Foundation Classes的简称。是微

软公司提供的一个类库，以C++类的

形式封装了Windows API，并包含了

应用程序框架，可以有效的减少应

用程序开发人员的工作量。由于标

准C++没有图形库，本教材中针对使

用C++快速开发有可视化界面的简单

windows桌面程序，选择使用MFC。

注意：MFC在VS2019里的安装选项不

会在勾选工作负载时自动默认勾选，

需要人为勾选（C++ MFC 生成工具

（x86和x64）），具体操作如左图

所示。



二 新建MFC项目

1.选择菜单项

文件

新建

项目
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↓

弹出“新项目”
对话框



二 新建MFC项目
2.选择MFC → 创建工程名称 本例取名

“Addition”下一步 → 在设置工程的
保存路径

点“创建”→ → →



二 新建MFC项目

3.在应用程序类型下拉框

选 择 “ 基 于 对 话 框 ”

其他使用默认设置

点“完成”

如左图所示



二 新建MFC项目

创建完成的程序界面

如图所示



三 常对话框常用控件

1.资源视图

在Resource View视图中可以看到工

程Addition的资源树，展开Addition.rc，

下面有四个子项：Dialog（对话框）、

Icon（图标）、String Table（字符串表）

和Version（版本）。然后展开Dialog项，

下面有两个对话框模板，其ID分别为：

IDD_ABOUTBOX和IDD_ADDITION_DIALOG，前

者是“关于”对话框的模板，后者是主对

话框的模板。ID是资源的唯一标识，本质

上是一个无符号整数。



三 常对话框常用控件

2.对话框创建

可见对于主对话框来说，创建

对话框第一步中的创建新的对话框模

板已经由系统自动完成了。如果需要

再添加创建新的对话框模板时，需要

在Resource View 的“Dialog”节点

上点右键，在右键菜单中选择

“Insert Dialog”，就会生成新的

对话框模板，并且会自动分配ID，如

左图所示。



三 常对话框常用控件

2.对话框创建

在Addition对话框模板上点右键，然后在右键菜单中选择Properties，则在

右侧面板中会显示对话框的属性列表，如图所示。

（1）ID：对话框ID，唯一标识对话框资源，可以修改。此处为

IDD_ADDITION_DIALOG，我们不修改它。



三 常对话框常用控件

（2）Caption：对话框标题。

此处默认为空，可以将其修改

为“加法计算器”，如图所示

2、对话框创建

（3）Border：边框类型。有四

种类型：None、Thin、

Resizing和Dialog Frame。我

们使用默认的Dialog Frame。
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（5）Minimize：是否使用最小化按钮。同样我们使用默认的

False

（7）System Menu：是否带有标题栏左上角的系统菜单，包括移

动、关闭等菜单项。我们使用默认的True

（8）Title Bar：是否带有标题栏。我们使用默认的True

（9）Font(Size)：字体类型和字体大小。如果将其修改为非

系统字体，则Use System自动改为False。而如果Use System

原来为False，将其修改为True，则Font(Size)自动设置为系

统字体。这里我们使用默认的系统字体

三 常对话框常用控件

7

（6）Style：对话框类型。有三种类型：Overlapped（重叠窗

口）、Popup（弹出式窗口）和Child（子窗口）。弹出式窗口比

较常见。我们使用默认的Popup类型

2、对话框创建



三 常对话框常用控件
3 、 M F C 常 用 控 件

MFC界面的常用控件包括按钮、静态文本框、编辑框、下

拉框

在“Vi s u a l  S t u d i o”中可通过“视

图”→“工具箱”调出控件界面



三 常对话框常用控件
3 、 M F C 常 用 控 件

（1）按钮控件

      按钮控件主要包括命令按钮（Button）、单选按

钮（Radio Button）和复选框（Check Box），如图所示。

命令按钮是用来响应用户的鼠标单击操作，进行相应的

处理，它可以显示文本也可以嵌入位图。单选按钮使用

时，一般是多个组成一组，组中每个单选按钮的选中状

态具有互斥关系，即同组的单选按钮只能有一个被选中。

    命令按钮是最熟悉也是最常用的一种按钮控件，而单选按

钮和复选框都是一种比较特殊的按钮控件。单选按钮有选中和

未选中两种状态，为选中状态时单选按钮中心会出现一个蓝点，

以标识选中状态。一般的复选框也是有选中和未选中两种状态，

选中时复选框内会增加一个“√”，而三态复选框（设置了

BS_3STATE风格）有选中、未选中和不确定三种状态，不确定状

态时复选框内出现一个灰色“√”。



三 常对话框常用控件

   按钮控件会向父窗口发送通知消

息 ， 最 常 用 的 通 知 消 息 包 括

BN_CLICKED和BN_DOUBLECLICKED，如

图所示 。用户在按钮上单击鼠标时会

向父窗口发送BN_CLICKED消息，双击

鼠标时发送BN_DOUBLECLICKED消息。

（1）按钮控件

3 、 M F C 常 用 控 件



三 常对话框常用控件

静态文本框控件Static Text，在工具箱中的Static Text上点下鼠标左键不放开，并拖到主窗口界面，模板上会出现一个虚线框，

我们找到合适的位置松开鼠标左键放下它。

（2）静态文本框

3 、 M F C 常 用 控 件

用鼠标左键选中控件后周围出现虚线框，然后鼠标移到虚线框上几个黑点的位置会变成双向箭头的形状，此时就可以按下鼠标左

键并拖动来改变控件大小了。这样改变新添加的静态文本框控件的大小，以更好的显示标题。

接下来可以修改静态文本框的文字。鼠标右键单击静态文本框，在右键菜单中选择“属性”，属性面板就会显示出来。在面板上

修改Caption属性为“设置速度”，ID修改为IDC_Vel_STATIC，此时文本框。



三 常对话框常用控件
3 、 M F C 常 用 控 件

编辑框控件Edit Control，添加编辑框的过程与静态文本框

类似，在Toolbox中选中Edit Control控件拖到对话框模板上，如

图 4 - 1 5 所 示 。 在 编 辑 框 上 点 右 键 ， 在 右 键 菜 单 中 选 择

“Properties”显示出属性（Properties）面板，可修改其ID。

（3）编辑框


