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一 零件模型库构成

进行工作站三维模型构建前，需搭建工作站的零件模型库。
工业机器人系统集成设备的零件库通常由三部分组成，分别为
标准件、市购件和非标件。

1.标准件
标准件是指结构、尺寸、画法、标记等各个方面已经标准

化，并由专业厂商生产的常用零部件，如螺纹件、键、销、滚
动轴承等。

在使用SolidWorks构建工作站三维模型时，标准件一般
不需要绘制，软件内置的设计库已提供了不同国家标准件的模
型库，可以直接调用。
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一 零件模型库构成
标准件具体的调用方法如下：
(1)点击任务窗格的“设计库”图标，选择“Toolbox”，

然后选择“现在插入”。
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一 零件模型库构成
(2)单击设计库树状图中的国家标准或在界面下侧双击不

同国家标准的文件夹，以打开对应国家标准的零件库。
此处打开GB标准零件库。
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一 零件模型库构成
(3)可以通过单击设计库树状图中的图示图标以展开或关

闭当前的序列；也可以通过在设计库界面下侧的文件夹界面中
以双击的方法展开文件夹。

单击以展开或关闭树

双击以展开文件夹
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一 零件模型库构成
(4)下面以插入GB标准的六角螺母为例，讲解具体操作方

法。
通过步骤3中的方法，展开GB标准的六角螺母库。
单击选中想调用的标准件六角螺母型号，此处选择图示标

准件，拖拉到图形区域；此时将会弹出提示，单击“是”以确
认添加。
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一 零件模型库构成
(5)下方左图所示为成功调用的标准件。
(6) SolidWorks软件安装后，在默认的安装路径下，会生成

“SOLIDWORKS Data ”文件夹，在文件夹的“browser”内
（如下方右图所示），也可以找到对应的标准件模型，可直接在
文件夹内查找标准件模型并调用。
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一 零件模型库构成
2.市购件
设备的市购件是指通过采购的方式，向其他厂商购买的零

部件，例如气缸、电机、传感器、PLC等等。标准件，也算是
市购件的一部分。

在 进 行 零 件 模 型 库 建 立 时 ， 标 准 件 以 外 的 市 购 件 在
SolidWorks软件上没有模型可调用，但是一般可通过以下途径
获得：

(1)登录对应市购件厂商的官网，在官网上下载提供的模型；
(2)询问厂商技术人员，获取模型；
3.非标件
非标准件主要指国家没有定出严格的标准规格、没有相关

的参数规定，由企业自由控制的其他配件。非标准件有很多品
种，目前没有规范的分类，一般都是用企业根据市场需要和自
身品牌发展而自主研发设计。
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二 构建非标零件流程

根据零件图
绘制草图 • 草图

基于草图创
建特征 • 特征

基于特征创
建新特征

• 多个特
征

构建完成非
标零件

在进行非标零件的构建时，可
参照下图的流程构建。
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三 草图绘制工具
进行草图绘制前，首先需要了解SolidWorks软件中常用的

工具命令按钮，命令按钮说明见表1-4。

序号 按钮 名称 功能说明
1 直线 以起点、终点方式绘制一条直线

2 边角矩形 以对角线的起点和终点方式绘制一个矩
形，其一边为水平或竖直。

3 中心矩形 在中心点绘制矩形草图。

4 3点边角矩形 以所选的角度绘制矩形草图。

5 3点中心矩形 以所选的角度绘制带有中心点的矩形草
图。

6 平行四边形 生成边不为水平或竖直的平行四边形及
矩形。

表1  实体绘制工具命令按钮（1）
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三 草图绘制工具

序号 按钮 名称 功能说明
7 多边形 生成边数在3和40之间的等边多边形。

8 圆 以先指定圆心，然后拖动鼠标确定半径
的方式绘制一个圆。

9 周边圆 以圆周直径的两点方式绘制一个圆。

10 圆心/起/终点
圆弧

以顺序指定圆心、起点以及终点的方式
绘制一个圆弧。

11 切线弧
绘制一条与草图实体相切的弧线，可以
根据草图实体自动确认是法向相切还是

径向相切。

12 3点圆弧 以顺序指定起点、终点及中点的方式绘
制一个圆弧。

表2  实体绘制工具命令按钮（2）
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三 草图绘制工具

序号 按钮 名称 功能说明
13 椭圆 以先指定圆心，然后指定长短轴的方式

绘制一个完整的椭圆。

14 抛物线
先指定焦点，在拖动鼠标确定焦距，然
后指定起点和终点的方式绘制一条抛物

线。

15 样条曲线 以不同路径上的两点或者多点绘制一条
样条曲线，可以在端点处指定相切。

16 点 绘制一个点，该点可以绘制在草图和工
程图中。

17 中心线 绘制一条中心线，可以在草图和工程图
中绘制。

18 文字 在特征表面上，添加文字草图，然后拉
伸或者切除生成文字实体。

表3  实体绘制工具命令按钮（3）
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三 草图绘制工具

序号 按钮 名称 功能说明
19 绘制圆角 在两个草图实体的交叉处剪裁掉角部，

从而生成一个切线弧。

20 绘制倒角
此工具在2D和3D草图中均可使用。在两
个草图实体交叉处按照一定角度和距离

剪裁，并用直线相连，形成倒角。

21 等距实体 按给定的距离等距一个或多个草图实体，
可以是线、弧、环等草图实体。

22 转换实体引用 将其他特征轮廓投影到草图平面上，可
以形成一个或多个草图实体。

23 剪裁实体 根据剪裁类型，剪裁或延伸草图实体。

24 延伸实体 将草图实体延伸以与另一个草图实体相
遇。

表3  实体绘制工具命令按钮（3）
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三 草图绘制工具

序号 按钮 名称 功能说明
26 镜像实体 相对一条中心线生成对称的草图实体。

27 线性草图阵列 沿一个轴或者同时沿两个轴生成线性草
图排列。

28 圆周草图阵列 生成草图实体的圆周排列。

表4  实体绘制工具命令按钮（4）
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