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一
WinCC体系结构

组态软件主要作为SCADA系统及其他控制系统的上位机人机界面的开发平

台，为使用者提供快速地构建工业自动化系统数据采集和实施监控的功能服务。

目前市场上组态软件较多，如InTouch、iFix等，而WinCC(Windows Control 

Center，视窗控制中心)即为较为成功的SCADA组态软件之一



一

WinCC，基于PC的HMI系统，适用于对各种行业的生产过程、生产工序、机

器设备和工厂进行可视化及操作控制。该系统不仅支持简单的单站系统，同时还

支持带有冗余服务器的分布式多站系统，以及基于Web的全球解决方案。

SIMATIC WinCC主要包括计算机（PC）、标签管理、数据类型和资源管理器

四大部分。其中计算机是对计算机进行有关的设置，标签管理是对标签进行初始

化定义；数据类型是对标签所代表的的数据类型进行定义；资源管理器则为最主

要的部分。
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CS: 客户机/服务器结构； RT：只用于特定数目的过程变量的运行系统
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(1) 系统控制器

  系统管理器主要负责各站之间的系统通信。对于多用户系统，系统控制器还

提供整个网络范围的项目视图，以及客户机和服务器（CS结构）之间的通信，

系统控制器同时还通过终端总线进行协调工作。

图形管理器

  WinCC的图形管理器用来处理过程操作中所有界面上的输入信号和输出信

号。图形管理器提供了一个标准图库，用户也可以制作自己的图库，还可以在图

形中使用嵌入对象（OLE对象）将在其他软件中设计的对象调到图像管理器中。

所有图形对象的外观都可动态的进行控制，图形的集合形状、颜色、式样、层次

都可通过过程指定或直接通过程序来定义和修改。
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• 全局脚本

 全局脚本就是C语言函数和动作的通称，用于给对象组态动

作，并通过调用系统内部C语言编译器来处理。它为用户提供一

个C语言的编程环境。WinCC支持C脚本和VB脚本，脚本本质上

是一段用C或VB编写的代码，用以实现一些特定的功能。利用全

局脚本编译器编辑的C函数，可以用于WinCC内的任何地方，如

连到监控画面的对象、数据记录、将数据上传至服务器等。
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• 报警存档

       报警存档主要用于监控生产过程事件，通过WinCC中的报警记录编辑器，可

以用来采集、显示和归档运行信息以及过程数据状态导致的报警信息。报警存档

用可视、可听的方式显示所记录的事件（亦可打印）。

       根据消息的级别，消息状态中发生的变化要被写入可组态的消息归档，归档

分为长期归档和短期归档。其中长期归档是要由归档的消息时间跨度确定，短期

归档由消息的数量确定。
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• 变量记录

       WinCC除了可以显示当前状态，还能根据需要记录经济、技

术数据。通过分析和评估这些数据可以保证操作进程有一个全新

的全貌。变量记录可以记录单个测量点或一组测量点的测量值。

变量数据记录在硬盘中，用户可以用不同的方法来记录测量值，

如可以循环的记录或由事件进行触发来记录。变量记录的形式可

以用趋势图或表格形式来表示。
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• 报表系统

       WinCC提供了集成数据接口的报表系统，用户可以方便的读

取WinCC的归档数据和外部数据库的数据，而无需过多的编程知

识。同时在过程归档中较为方便得到变量的最大值、最小值、平

均值等信息。另外，WinCC的报表系统主要是作为数据源而存在

的，对于数据的分析、统计的主要工作在现场应用中很大程度上

是由MIS（信息管理）系统和ERP（企业资源计划）系统来实现

的。
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• 用户管理器

       用户管理器主要用于分配和控制用户的单个组态和运行系统编辑器的访问权

限。为防止非法访问，对于一个生产过程可以禁止登陆、操作WinCC系统。每

建立一个用户，就设置了WinCC功能的访问权限并独立的分配给此用户。

（2）数据管理器

数据管理器是WinCC项目中处理中心任务的起点，数据灌流器在每个站上都存

在，并且与系统控制器密切协作，其主要的任务是进行变量管理，通信通道用于

访问过程数据。
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• WinCC包括所有SCADA功能在内的客户机/服务器（CS）系统；

• 可以灵活裁剪，由简单任务扩展到复杂任务；

• 使用Microsoft SQL Sever作为其组态数据和归档数据的存储数据库；

• 拥有功能非常全的标准接口，如OLE、ActiveX和OPC；

• 使用方便的脚本语言，如C脚本、VB脚本；

• 开房API编程接口，可以访问WinCC模块；

• WinCC可以进行具有向导的简易组态。此组态软件可以选择语言，支持在线

语言切换。

• 提供所有主要PLC系统的通信通道；

• 可以集成到MES系统和ERP系统中。
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 WinCC与可编程控制器的通信结构

术语：

• 通信驱动程序

在WinCC中通信驱动程序也指通道。它是一个软件组织，可在自动化系统和

WinCC中的变量管理器之间设置连接，以便能像WinCC变量提供过程值。在

WinCC中有很多通信驱动程序，可通过不同的总线系统连接不同的自动化系统。

通信驱动程序具有不同通道单元用于各种通信网络。

• 通道单元

通道单元指一种网络，或是连接类型。每个使用的通道单元必须分配给相关的通

信处理器，一些通道单元需要附加系统各参数的组态。每个通道单元下可有多个

连接。



术语：

• 连接

       连接是两个通信伙伴组态的逻辑分配，用于执行已定义的通

信服务。每个连接有两个端点，包含对通信伙伴进行寻址所必须

的信息，以及用于建立连接的附件属性。一旦WinCC与自动化系

统建立正确的物理连接，就需要WinCC的通信驱动该程序和相关

的通道单元来建立（组态）与自动化系统化之间的逻辑连接。
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       WinCC使用变量管理器来处理项目产生的数据以及存储在项目数据库中
的数据，变量管理器位于WinCC项目管理器的浏览窗口中，对项目所使用的
变量和通信驱动程序进行管理。WinCC的所有应用程序必须以WinCC变量的
形式从变量管理器中请求数据，这些应用程序包括图形运行系统、报警记录
运行系统和变量记录运行系统等。

      变量管理器管理运行时的WinCC变量，通过集成在WinCC项目中的通信
驱动程序从过程控制中取出请求的变量值，这个过程通过集成在WinCC项目
中的通信驱动程序来完成，通信驱动程序利用其通道单元构成WinCC与过程
处理之间的接口。

       WinCC通信驱动程序使用通信处理器向PLC（下位机）发送请求消息，
然后通信处理器将回答相应消息请求的过程值反馈至WinCC管理器中。
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