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一、题目
二、解题思路
    2.1 素材图片的导入及文本制作

2.2 按钮的制作
     2.3 指示灯的制作
     2.4 I/O域的制作
     2.5 对象的可见性制作
     2.6 对象的移动制作 
     2.7 机器人程序编程思路
     2.8 PLC程序编程思路
    



题目

制作欢迎界面、手动界面、监控界面。



解题思路

2.1 素材图片的导入及文本制作

  各个界面的制作过程中需要用到图片，可以选择基本对象中的“图形视图”，

插入需要的外部图片（图片导入及文本制作方法详见视频资源“WinCC界面制作”）



   也可以通过基本对象中的“图形” （如矩形）和“文本域” 自行编辑一种

文字标题

解题思路



2.2 按钮的制作

   通过元素中的按钮来进行按钮的制作（按钮制作方法详见视频

资源“WinCC界面制作”）

1.控制动作按钮的制作

解题思路



 在按钮属性窗口中选择“事件”，事件下面有一系列控制方式，例如选择

“单击”的方式

解题思路



选择添加函数，通过添加不同的函数可选择不同方式对相应的变量进行控制，

例如选择“置位位” ，表示单击按钮时起到置位的作用

解题思路



二

解题思路

对变量表中对应按钮操作的WinCC变量进行关联



二

当WinCC项目中包含多个画面时，往往需要在各个画面之间进行切换，

此时可以在每个画面上添加画面切换按钮,例如图中的“手动界面”按钮，

点击此按钮可以切换到手动界面。

2.画面切换按钮的制作

解题思路



画面切换按钮在添加函数时需要选择“画面”子菜单下面的“激活屏幕”，

并为激活的屏幕分配画面

解题思路



需要编辑界面上的指示灯时，可以添加基本对象中的元素，例如圆形，在属性

中可以更改外观的颜色（指示灯的制作方法详见视频资源“WinCC界面制作”）

2.3 指示灯的制作

解题思路



 指示灯的颜色状态会跟随信号的变化而变化，需要在动画菜单栏下选择

“外观”

     进行设置，关联指示灯对应的WinCC变量，并修改指示灯的颜色状态，0

表示没有信号时为红色，1表示有信号时为绿色

解题思路



当画面上需要展示一些过程变量的数值时可以使用I/O域，

拖入元素中的I/O域（I/O域的制作方法详见视频资源“WinCC

界面制作”）

2.4 I/O域的制作

解题思路



在属性窗口的常规选项中对I/O域中显示的WinCC变量进行

关联，同时可以在格式中选择显示的数据类型和样式

解题思路



2.5 对象的可见性制作

料仓中轮毂零件有无的信号由仓位上光电传感器的检测结果来获取，想要

在界面上实现轮毂零件的时有时无可以通过对象的可见性设置来实现。 （对

象的可见性制作方法详见视频资源“WinCC界面制作”）

轮毂零件

解题思路



选择 “显示”中的可见性，关联相应的WinCC变量，修改可

见性和范围值，例如选择可见并将范围值设置为从1至1，表示当

光电传感器检测到轮毂零件时的布尔量信号为1，此时轮毂可见

解题思路



2.6 对象的移动制作

当画面中的对象是一个移动的物体时，可以通过选择“动画”

中的“移动”来实现这种画面效果，例如滑台上水平移动的机器

人。（对象的移动制作方法详见视频资源“WinCC界面制作”）

解题思路



选择“移动”下面的“水平移动”，关联相应的WinCC变量，并指定变量的范围值，

拖动图中的蓝色箭头可以指定对象在画面中移动的“起始位置” 和“目标位置” 。

解题思路



2.7 机器人程序编程思路

机器人需要将视觉系统检测到的结果传递到PLC输入端，因此可以在机

器人程序中加入根据不同检测结果发送给PLC的组输出信号。

 例如当机器人端获得的二维码检测结果为01时，可以增加如下的IF 紧凑

型条件判断语句IF QRcode = “01” SetGO ToPGroData, 1 即当二维码值

为01时将组输出信号ToPGroData值改为1，该组输出信号用于对接PLC端的

输入信号，从而能够进一步将数据传递给WinCC变量（机器人程序及信号详

见“起步任务4 机器人程序” 和“起步任务4 IO信号表” ）

解题思路



2.8 PLC程序编程思路
程序中添加的WinCC变量有三种，第一种用于手动控制机构动作，第二种用于

存储PLC从外部对象接收的数据信息，并通过这些变量将数据信息显示到WinCC画

面上，第三种用于控制指示灯的状态变化，需要在PLC程序中添加这些变量来实现

WinCC画面的功能。（PLC程序及信号详见起步任务4 PLC程序“WinCC界面制

作”、“起步任务4 IO信号表” ）
对于第一种WinCC变量，例如控制仓位的伸出和缩回的WinCC变量，可以在程序

中并联一个常开触点来实现通过WinCC按钮控制料仓动作的功能。

解题思路



对于第二种WinCC变量，例如用于存储正面二维码检测结果的

WinCC变量，可以通过MOVE移动指令将机器人传递给PLC输入端的二

维码数字信息传递给画面上显示数据的WinCC变量。

解题思路



第三种是控制指示灯变化的WinCC变量，可以通过等于指令对上

下两个操作数进行比较，当IB19中存储的数据等于8，即机器人组输

出信号传到PLC输入端的值为8，检测结果OK的WinCC变量置位，同

时相应的指示灯状态发生变化。

等于指令

解题思路
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